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1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURSO

CE1

Conocer la evolucion histdrica de la Informatica y el origen de los computadores, asi como los conceptos bdsicos de hardware y software como elementos de un sistema informatico que procesa informacion, realizando el
montaje y configuracion de dichos elementos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conocer la evolucién de los elementos tecnolégicos gue han surgido a lo largo de la historia para realizar el procesamiento de la informacién.

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como se conoce en la actualidad y su relacién con la Informatica. Saber las lineas de investigacion de los computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman parte de un computador, y la funcién que realiza cada uno de ellos, asi como su montaje hasico

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus funciones basicas en un computador, y relacionarlas con las correspondientes en un dispositivo movil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software privativo del software libre y las implicaciones sociales que conllevan.

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software.

C.E.2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las redes con las que interactua asi como los servicios habituales de la red Internet, instalando, configurando y usando dichas redes y servicios
aplicando competencias propias para la resolucion de problemas.

2.1. Conocer la evolucién histdrica de la red, entendiendo su necesidad y propdsito, asi como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e identificar los elementos fisicos (hardware) y I6gicos (software) de una red domeéstica, asi como el propdsito y funcién de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas arquitecturas de red existentes y en particular, la arquitectura basada en la pila de protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién aldambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando accesos y privilegios.

C.E3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar sistemas de computacion en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos maviles y sistemas fisicos y aplicar procedimientos rigurosos
de prueba y depuracidn de programas, asi como de resolucion de problemas en todas las fases de desarrollo de software.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas bdsicas de los lenguajes de programacion.

3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de software, aplicandolas a pequefios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar metodologias de andlisis top-down para el disefio modular.

CE4

Utilizar un software de hoja de célculo para el manejo sencillo de informacion, realizar el disefio completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema gestor de bases de datos relacional en entorno
ofimdtico, y conocer y comprender la nocidn de datos masivos, asi como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como personales, de su tratamiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el software de hoja de cdlculo para la obtencién de informacion almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacidn para representar el modelo conceptual de datos de una situacion sencilla del mundo real descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de datos relacional.

4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos relacionales en entorno ofimatico para implementar el modelo relacional obtenido, incluyendo la creacién de formularios, informes y consultas.

4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para la manipulacion de datos.
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CE.5

Comprender los principios bésicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia artificial y los bloques bdsicos para ser capaces de construir
sistemas sencillos: uno de aprendizaje automatico y otro que interacttie con el mundo real a través de un dispositivo movil que abarque como minimo los bloques de percepcion y actuacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su evolucién histérica.

5.2. Identificar los diferentes campos de aplicacion de la inteligencia artificial y conocer las consecuencias sociales de su uso en niveles como: la igualdad de raza y género, el desempleo, la toma de decisiones morales y la
influencia en la privacidad de los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas auténomos e inteligentes.

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia artificial: visién artificial y procesamiento de imagenes, procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz, robdtica inteligente y aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de aprendizaje automatico, identificar los tipos de sistemas de aprendizaje automatico.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje automatico que reconozca voz, imagenes o texto.
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2. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS EN UNIDADES DIDACTICAS

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS 11|12 (13 (14|15 |16 | 21|22 (23 |24 |25 |31 (32 |33 |41 (42|43 |44 (45 (46|51 |52 (53 |54|55(56 |57
A Computadores y sistemas operativas
B: Redes de computadores e Internet
C: Programacion
D: Datos
E: Intefigencia antificial
Evolucion histdrica de los
ordenadores
Hardware A
Software e instalacion A
Hojas de cilculo D
Bases de datos D
Redes B
Arquitecturas y protocolos de red B
Configuracion de redes B
Introduccion a la programacion c
Principios de 1A E
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3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO REGISTRO

Produccion individual .1. Prueba escrita/oral (rtbrica) Documento papel/anotacion del profesor
Produccién individual/equipo .2. Practicas Anotacion del profesor

Produccién individual/equipo 3. Exposiciones/Trabajos Anotacidn del profesor




PROGRAMACION DE BACHILLERATO CURSO: 22/23

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA MATERIA: INFORMATICA CURSO: 1° Pagina 7

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

COMPETENCIA % CRITERIOS DE %
ESPECIFICA EVALUACION L1 1.2, 13,
20 11 100 70 30
40 12, 100 70 30
1 10 13 100 70 30
10 14 100 70 30
10 15 100 70 30
10 16 100 70 20 10
20 2.1 100 70 30
20 2.2 100 70 30
2 20 2.3 100 70 30
20 2.4 100 70 30
20 25 100 70 30
20 3.1 100 50 20 30
3 40 3.2 100 50 20 30
40 33 100 50 20 30
20 4.1 100 70 30
20 4.2 100 70 30
4 15 43 100 70 30
15 44 100 70 30
15 45 100 70 30
15 46 100 70 30
15 5.1 90 50 30 10
10 5.2 90 50 30 10
15 5.3 90 50 30 10
5 15 5.4 90 50 30 10
15 5.5 90 50 30 10
15 5.6 90 50 30 10
15 5.7 90 50 30 10
20 6.1 100 50 50
6 40 6.2 100 50 50
40 6.3 100 50 50
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5. COMPLEMENTACION, EN SU CASO, DE LOS CONTENIDOS DE LAS DIFERENTES MATERIAS

Debido a la naturaleza de los contenidos de las materias desarrolladas por el departamento de Tecnologia: Tecnologia, Tecnologia Industrial y Tecnologias de las Informacion y de la
Comunicacion, es vital la coordinacién con la coordinacién con los departamentos de Matematicas, Fisica y Quimica, Biologia y Geologia y Artes Plasticas principalmente debido a la
interrelacion de los contenidos de las asignaturas impartidas por ellos tanto en los cursos anteriores como en el desarrollo del curso. Ademas, es importante la coordinacion con otros
departamentos en la medida en que las destrezas y procedimientos adquiridos a través de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion impartidas tanto en la asignatura de

Tecnologia como en la propia de Tecnologias de la Informacidn y de la Comunicacion pueden enriquecer los contenidos de las otras y a su vez enriquecerse de los mismos.

El objeto de ello es reforzar los aprendizajes adquiridos por los alumnos en las otras materias que son de aplicacion en las asignaturas del departamento y mostrarles la interrelacion de los

conocimientos que han ido adquiriendo.

Se prestara especial atencion al desarrollo de las mismas a lo largo del curso tanto para afianzar los aprendizajes como para evitar problemas con ausencias de conceptos y se estara

abierto a la posibilidad de metodologias conjuntas mediante el desarrollo de proyectos en comun.

6. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS Y, EN SU CASO, EL DISENO DE LOS
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion inicial se podra basar en observacion, prueba objetiva, preguntas en clase con o sin la utilizacion de recursos digitales, etc, en funcién de las caracteristicas particulares del
aula y serd criterio del profesorado que imparta la materia utilizar una o varias. Servira para detectar carencias y necesidades inciales, a consecuencia de las cuales se puedan adoptar las

medidas de intervencion educativa necesarias. En el caso mas leve, se ajustaran los instrumentos de evaluacion en cuanto a tiempos y métodos de entrega.

La calificacion podra ser numérica pero en todo caso sera cualitativa.
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7. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES PARA EL CURSO Y LA MATERIA

En funcién del resultado de la evaluacion inicial, se propondran adecuaciones generales basadas fundamentalmente en adaptacion de tiempos y métodos. De igual forma, se propondran
actividades que desarrollen contenidos cercanos a sus intereses y se marcaran los objetivos y aprendizajes imprescindibles. Si se detectara alumnado con mayores capacidades, se

propondran actividades de refuerzo o de ampliacion.

8. PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

PROGRAMA DE REFUERZO INDIVIDUAL

1. Objetivos y contenidos
Hardware y software. Hojas de calculo, procesadores de texto y bases de datos. Tratamiento de imagenes. Redes de ordenadores. Programacion

2. Actividades de recuperacion | 1.- Andlisis de la influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la

transformacion de la sociedad actual. (odt + pdf)

2.- Hardware y Software. (Descripcion, diferencias, subsistemas que lo componen, relacion

entre ellos).(odt + pdf)

3.- Redes informaticas e Internet. (Topologia, caracteristicas, propiedades, interaccion entre

ellas) (odp + pdf con pagina de notas)

4.- Retoque fotografico (Realizacion de tres composiciones de imagenes. En cada composicion, deben estar involucradas al menos
dos imégenes, de las cuales una tiene que haber sido realizada por ti). (xcf + png)

5.- Bases de datos. Importancia de las bases de datos. Caracteristicas. Consultas, formularios, informes. (odt + pdf)
6.- Programacion. Lenguajes de programacion. Algoritmos. Ejemplos. (odt + pdf)

3. Fecha de entrega de estas 1y 2. viernes 11 de noviembre.

actividades por evaluaciones 3y 4. viernes 27 de enero.

5y 6. viernes 31 de marzo.

4. Profesor responsable y su
ahora de atencion al alumnado

. Oscar Montero (jefe departamento) en el recreo de los martes.
con materia suspensa.
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9, ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS: ORGANIZACION, RECURSOS, AGRUPAMIENTOS, ENFOQUES DE ENSENANZA,
CRITERIOS PARA LA ELABORACION DE SITUACIONES DIDACTICAS

Se utilizaran preferentemente las metodologias de aprendizaje basadas en problemas y proyectos, asi como la indagacion cientifica.

10. INCORPORACION, CONCRECION Y TRATAMIENTO DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES A LA
MATERIA

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensidn lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias o dmbitos.
En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el

consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

La consecucion de la implementacion de los distintos temas transversales es directa debido a la naturaleza de la materia.

El profesor se asegurard de conseguir un desarrollo integral del alumnado incorporando en los distintos elementos transversales como la educacion para la igualdad entre hombres y
mujeres (haciendo resaltar por ejemplo la diversidad de sexos en los equipos técnicos y cientificos tanto a lo largo de la historia como sobre todo en los equipos actuales), la pluralidad
(remarcando la diversidad de razas, culturas y gentes que han permitido los avances cientificos y tecnoldgicos y cémo el intercambio de ideas ha permitido llegar a la tecnologia y ciencia
actual), el respeto a los derechos humanos (basicos para una sociedad arménica en la que puede desarrollarse la ciencia y la tecnologia), el fomento de los valores constitucionales y la
convivencia (nacidos de los anteriores), el conocimiento y reflexion sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violacion de derechos humanos

(consecucion del conocimiento), la educacion para la salud y la educacién ambiental (en los cuales la tecnologia tiene una responsabilidad y un trabajo).
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11. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA DENTRO DEL PROYECTO BILINGUE

No aplica

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO CONCRETANDO LA INCIDENCIA DE LAS MISMAS
EN LA EVALUACION DEL ALUMNADO

Las actividades previstas para este curso son:

ACTIVIDAD CURSO FECHA PREVISTA PROFESOR RESPONSABLE OTROS PROFESORES TRANSPORTE PRECIO ESTIMADO
Visita talleres de plastico ]
FP 3°ESO 3DIV 32 evaluacion Eduardo Romero Oscar Montero Zapatos 0€
IES Virgen Pilar
0 0 2
Semana Cultural 2. Y 3 y 3?2 evaluacion Oscar Montero Mercedes Escudero Zapatos 0€
Bilinglies Eduardo Romero
Actividades
.. . ; Mercedes Escudero
a a -
exp03|t2?nnperfe f;)a\élsnas a Todos o parte 22y 32 evaluacion Oscar Montero Eduardo Romero Zapatos/Bus 50-200 €

13. APORTACIONES DE LA MATERIA AL PLAN DE IGUALDAD

Como se ha comentado en el punto 10 de la programacidn, los profesores del departamento resaltaran la diversidad de sexos en los equipos cientificos y técnicos a lo largo de la historia y

sobre todo en los equipos actuales. También colaborard en los eventos que tratan de evitar el sexismo en la ciencia como la tradicional semana que se celebra en el centro de la Nifia y la

Muijer en la Ciencia.
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16. MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN RELACION CON LOS
RESULTADOS ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA

Dada la naturaleza dindmica de las relaciones de ensefianza y aprendizaje asi como la evolucion de las sociedades, es una tarea titanica la realizacion de una programacion perfecta que

se ajuste a todas y cada una de las variables con las que se enfrenta. Asi pues, se prevén los siguientes mecanismos de revision:

a) reuniones de departamento en las cuales la confrontacion de ideas entre iguales permite la solucidn de problemas,

b) resultados de las pruebas escritas y trabajos realizados por los alumnos mediante las cuales se observard el grado de adquisicion de los distintos contenidos y permitira bien a través de

la labor habitual del profesorado bien mediante las reuniones de departamento revisar las actividades a realizar bien preparar actividades de refuerzo adicionales bien modificar la presente

programacion,

¢) reuniones de coordinacion para preparar la posible prueba de acceso a la universidad o prueba final de bachillerato.
Todos los cambios que sufra la siguiente programacion se reflejaran en el acta correspondiente de departamento y se comunicaran por los mecanismos habituales a los miembros de la

Comunidad Educativa.




