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1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION DEL CURSO

C.E.l.2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las redes con las que interactia asi como los servicios habituales de la red Internet, instalando, configurando y usando dichas redes y servicios
aplicando competencias propias para la resolucion de problemas.

2.1. Conocer la evolucion de la red Internet, desde el nacimiento de la WWW hasta la web 2.0, entendiendo sus aportaciones, asi como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender y usar las tecnologias propias de la WWW para la creacion de paginas web sencillas.

2.3. Conocer y usar los distintos servicios sociales y colaborativos propios de la web 2.0, y utilizarlos en funcién de las necesidades personales y de los proyectos de trabajo.

2.4. Instalar en servidores locales servicios propios de la web 2.0, configurando accesos y creando entornos locales de trabajo colaborativo

C.EL3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar sistemas de computacion en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos méviles y sistemas fisicos y aplicar procedimientos rigurosos
de prueba y depuracion de programas, asi como de resolucion de problemas en todas las fases de desarrollo de software.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de la programacion orientada a objetos.

3.2. Conocer y usar distintos entornos de desarrollo, lenguajes de programacion y lenguajes de modelado.

3.3. Desarrollar sencillas paginas web, con interactividad mediante lenguajes de scripting.

3.4 Implementar sencillas aplicaciones para dispositivos méviles, disefiando las interfaces adecuadas segun la aplicacion

3.5. Montar y programar sistemas fisicos que reaccionen a estados de su entorno.

C.E.L.4

Utilizar un software de hoja de célculo para el manejo sencillo de informacion, realizar el disefio completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema gestor de bases de datos relacional en entorno
ofimatico, y conocer y comprender la nocién de datos masivos, asi como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como personales, de su tratamiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Conocer el concepto y las caracteristicas de datos masivos. big data, y su relevancia en la sociedad actual.

4.2. ldentificar y reconocer la presencia de fuentes de datos masivas en su entorno en forma de sensores, dispositivos o informacion en la red Internet.

4.3. Evaluar las oportunidades y riesgos que puede tener el uso del tratamiento masivo de datos gestionados de manera abierta o privativa, usando para ellos ejemplos y situaciones concretas.

4.4. Ser consciente de la importancia de la huella digital que deja cada individuo con los datos que genera y comparte, y establecer una actitud critica para preservar la privacidad.

4.5. Recopilar informacion de algun sistema de datos abiertos para generar una visualizacion grafica de dicha informacion

4.6. Utilizar técnicas de raspado de datos, data scraping, para crear nueva informacion y contenidos

C.EL5

Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia artificial y los bloques basicos para ser capaces de construir
sistemas sencillos: uno de aprendizaje automatico y otro que interacttie con el mundo real a través de un dispositivo movil que abarque como minimo los bloques de percepcion y actuacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Conocer los componentes/bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial en el contexto del entorno con el que interactua.

5.2. Seleccionar un ejemplo de sistema inteligente e identificar los bloques basicos del sistema.

5.3. Disefiar un sistema inteligente sencillo, con el uso de dispositivos méviles, que comprenda como minimo los bloques de percepcion y actuacién utilizando los sensores y actuadores basicos
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C.EL6

Conocer y saber aplicar los principios fundamentales de la seguridad Informatica y desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, comunicaciones,

datos personales y la propia salud en relacion con la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Saber desenvolverse en el uso diario de las nuevas tecnologias con seguridad, principalmente ante ataques malintencionados, pero también ante errores de software o hardware y ante el mal uso de la tecnologia

6.2. Conocer la evolucidn historica de la criptografia, a lo largo de toda la historia hasta tecnologias tan actuales como las criptomonedas, entendiendo su necesidad y propdsito, asi como la importancia actual de la misma.

6.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones relacionadas con las nuevas tecnologias que representan una amenaza o reto, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




PROGRAMACION DE BACHILLERATO

CURSO: 25/26

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA MATERIA: INFORMATICA CURSO: 1° Pagina 5
2. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS EN UNIDADES DIDACTICAS
UNIDADES DIDACTICAS SABERES BASICOS 21122 |23 |24 |31 (3233343541 |42 43|44 45|46 |51 (5253|6162 |63
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Redes de computadores e internet
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3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTO

INSTRUMENTO

REGISTRO

Produccion individual

Prueba escrita / oral (rUbrica)

Documento papel/anotacién del profesor

Produccién individual / equipo

Proyecto / Practicas

Rubricas/anotacién del profesor

Produccion individual

Actividades clase / Observacion

Anotacion del profesor

Pruebas escritas: incluiran todas las pruebas y trabajos que tengan esta consideracion en formato fisico o digital que realicen los alumnos; cada prueba tendra un peso ponderado segun su
contenido, dificultad e importancia; el profesor podra realizar una prueba global por evaluacion en las que se evallen todos los contenidos dados hasta ese momento.

Proyecto / Practicas: se consideraran proyectos o practicas todos aquellos documentos presentados por los alumnos en formato fisico o digital; deberan seguir las instrucciones indicadas

por el profesor en el momento de su propuesta. Se podran ofrecer trabajos voluntarios que promediaran de forma equivalente a cualquier trabajo para aquellos alumnos que los realicen. Si

no se realizan, el promedio se realizara con los trabajos obligatorios sin suponer una merma en la calificacion. Cada trabajo tendra un peso ponderado segun su contenido, dificultad e

importancia.

Actividades clase / Observacién: se considerara la realizacién de las actividades propuestas para desarrollar en clase o en casa en formato fisico o digital y la observacion del interés hacia

la materia de cada alumno, necesario para adquirir un aprendizaje 6ptimo.
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Compt Especificas Criterios de evaluacién (%)
(1]
26 | tes basi fund ) 21 Conocer la evolucion de la red Internet, desde el nacimiento de la WWW hasta la web 2.0, 3
. qnocer as cqmpongn es basicas y lundamentos ' entendiendo sus aportaciones, asi como la importancia actual de la misma.
técnicos de funcionamiento de las redes con las que - - — —
. , , g . Comprender y usar las tecnologias propias de la WWW para la creacion de paginas web
interactua, asi como los servicios habituales de la red 2.2 . 5
. ) . sencillas
Internet, instalando, configurando y usando dichas — — - - -
redes y 23 Conocer y usar los distintos servicios sociales y colaborativos propios de la web 2.0, y 5
o . . . ' utilizarlos en funcién de las necesidades personales y de los proyectos de trabajo.
servicios aplicando competencias propias para la <t 7 — — —do| 570 - .
e n r en servidor rvici ropi w . nfiguran
resolucion de problemas, o4 stalar en servidores locales se .cospopo§ elawe , configurando accesos y 5
creando entornos locales de trabajo colaborativo.

. . _ _ 3.1 6
3. Aplicar el pensamiento computacional para analizar, ) L . .
disefiar e implementar sistemas de computacion en Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de la programacion orientada a objetos.
entornos diversos: computadores, entorno web 39 Conocer y usar distintos entornos de desarrollo, lenguajes de programacion y lenguajes de 6
dispositivos moviles y sistemas fisicos y aplicar modelado.
procedimientos 33 6
rigurosos de prueba y depuracion de programas, asi Desarrollar sencillas paginas web, con interactividad mediante lenguajes de scripting.
como de resoluciéon de problemas en todas las fases i . ] — . - i
de desarrollo 34 Irgplemzntar ser’ml:las alpllcgglones para dispositivos moviles, disefiando las interfaces 6
de software. adecuadas segun la aplicacion.

3.5 . r . 6
Montar y programar sistemas fisicos que reaccionen a estados de su entorno.

4. Utilizar un software de hoja de calculo para el 41 Conocer el concepto y las caracteristicas de datos masivos. big data, y su relevancia en la 4
manejo sencillo de informacion, realizar el disefio ' sociedad actual.
completo de
una base de datos relacional sencilla plasmado en un 42 3
sistema gestor de bases de datos relacional en entorno ' Identificar y reconocer la presencia de fuentes de datos masivas en su entorno en forma de
ofimatico, sensores, dispositivos o informacion en la red Internet.
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y conocer y comprender la nocién de datos masivos,
asi como las oportunidades y riesgos, tanto sociales
como 4.3 |Evaluar las oportunidades y riesgos que puede tener el uso del tratamiento masivo de datos 5
personales, de su tratamiento. gestionados de manera abierta o privativa, usando para ellos ejemplos y situaciones
concretas
4.4 4
Ser consciente de la importancia de la huella digital que deja cada individuo con los datos
que genera y comparte, y establecer una actitud critica para preservar la privacidad
4.5 4
Recopilar informacion de algun sistema de datos abiertos para generar una visualizacion
grafica de dicha informacion.
4.6 4
Utilizar técnicas de raspado de datos, data scraping, para crear nueva informacién y
contenidos.
5. Comprender los principios basicos de 51 Conocer los componentes/bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial en el 3
funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto ' contexto del entorno con el que interactua.
en nuestra 5.2 |Seleccionar un ejemplo de sistema inteligente e identificar los bloques basicos del sistema. S
sociedad, conocer los diferentes elementos de la
inteligencia artificial y los bloques basicos para ser
capaces de
construir sistemas sencillos: uno de aprendizaje
automatico y otro que interactie con el mundo real a 53 6
través de un Disefar un sistema inteligente sencillo, con el uso de dispositivos méviles, que comprenda
dispositivo mévil que abarque como minimo los como minimo los bloques de percepcion y actuacion utilizando los sensores y actuadores
bloques de percepcion y actuacion. basicos.
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Saber desenvolverse en el uso diario de las nuevas tecnologias con seguridad,
6.1 principalmente ante ataques malintencionados, pero también ante errores de software o 6

. Lo hardware y ante el mal uso de la tecnologia.
6. Conocer y saber aplicar los principios fundamentales

Conocer la evolucién histérica de la criptografia, a lo largo de toda la historia hasta
6.2 |tecnologias tan actuales como las criptomonedas, entendiendo su necesidad y propdsito, asi 3
como la importancia actual de la misma

de la seguridad Informatica y desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos,

Identificar y saber reaccionar ante situaciones relacionadas con las nuevas tecnologias que
representan una amenaza o reto, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
6.3 |desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto 5
personal

como colectivo

comunicaciones, datos personales y la propia salud en
relacién con la tecnologia.
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Not icionales a los criteri lificacién:

a) Es responsabilidad del alumno enterarse de las pruebas y trabajos que debe realizar para superar la asignatura y esforzarse en realizarlos y aprender.

b) La falta de entrega o realizacién en el plazo determinado de cualquier trabajo, prueba o material solicitado por el profesor sin causa justificada supondra una calificacién nula en dicho
trabajo.

¢) Sino se considera algun instrumento de evaluacion de los establecidos por criterios didacticos u organizativos, el porcentaje correspondiente se dividiria entre los demés segun considere
el docente.

d) El profesor o profesora puede articular medidas de recuperacion de los citados trabajos, pruebas o materiales, en el plazo y de la manera que considere conveniente.

e) Solo podra repetirse un exdmen en caso de ausencia debidamente justificada.
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5. COMPLEMENTACION, EN SU CASO, DE LOS CONTENIDOS DE LAS DIFERENTES MATERIAS

Debido a la naturaleza de los contenidos de las materias desarrolladas por el departamento de Tecnologia es vital la coordinacion con la coordinacion con
los departamentos de Matematicas, Fisica y Quimica, Biologia y Geologia y Artes Plasticas principalmente debido a la interrelacién de los contenidos de
las asignaturas impartidas por ellos tanto en los cursos anteriores como en el desarrollo del curso. Ademas, es importante la coordinacion con otros
departamentos en la medida en que las destrezas y procedimientos adquiridos a través de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion
impartidas tanto en la asignatura de Tecnologia como en la propia de Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién pueden enriquecer los
contenidos de las otras y a su vez enriquecerse de los mismos.

El objeto de ello es reforzar los aprendizajes adquiridos por los alumnos en las otras materias que son de aplicacion en las asignaturas del departamento y
mostrarles la interrelacién de los conocimientos que han ido adquiriendo.

Se prestara especial atencion al desarrollo de las mismas a lo largo del curso tanto para afianzar los aprendizajes como para evitar problemas con

ausencias de conceptos y se estara abierto a la posibilidad de metodologias conjuntas mediante el desarrollo de proyectos en comun.

6. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS Y, EN SU CASO, EL DISENO DE LOS
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacién inicial se podra basar en observacion, prueba objetiva, preguntas en clase con o sin la utilizacion de recursos digitales, etc, en funcion de las
caracteristicas particulares del aula y sera criterio del profesorado que imparta la materia utilizar una o varias. Servira para detectar carencias y
necesidades iniciales, a consecuencia de las cuales se puedan adoptar las medidas de intervencion educativa necesarias. En el caso mas leve, se
ajustaran los instrumentos de evaluacién en cuanto a tiempos y métodos de entrega.

La calificacion podra ser numérica pero en todo caso sera cualitativa.

7. MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES PARA EL CURSO Y LA MATERIA

Para alumnos con necesidades educativas, las medidas de atencién se coordinaran con Orientacion y Jefatura de Estudios siguiendo los principios DUA.
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En funcién del resultado de la evaluacion inicial, se propondran adecuaciones generales basadas fundamentalmente en adaptacién de tiempos y métodos.
De igual forma, se propondran actividades que desarrollen contenidos cercanos a sus intereses y se marcaran los objetivos y aprendizajes

imprescindibles. Si se detectara alumnado con mayores capacidades, se propondran actividades de refuerzo o de ampliacion.

8. PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No aplica en este curso

9. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS: ORGANIZACION, RECURSOS, AGRUPAMIENTOS, ENFOQUES DE ENSENANZA,
CRITERIOS PARA LA ELABORACION DE SITUACIONES DIDACTICAS

Se utilizaran preferentemente las metodologias de aprendizaje basadas en problemas y proyectos, asi como la indagacion cientifica, integrando
conocimientos.

10. INCORPORACION, CONCRECION Y TRATAMIENTO DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES A LA
MATERIA

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el
emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educaciéon emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad
se trabajaran en todas las materias o ambitos.

En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la educacion para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

La consecucion de la implementacion de los distintos temas transversales es directa debido a la naturaleza de la materia.

El profesor se asegurara de conseguir un desarrollo integral del alumnado incorporando en los distintos elementos transversales como la educaciéon para

la igualdad entre hombres y mujeres (haciendo resaltar por ejemplo la diversidad de sexos en los equipos técnicos y cientificos tanto a lo largo de la
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historia como sobre todo en los equipos actuales), la pluralidad (remarcando la diversidad de razas, culturas y gentes que han permitido los avances
cientificos y tecnoldgicos y como el intercambio de ideas ha permitido llegar a la tecnologia y ciencia actual), el respeto a los derechos humanos (basicos
para una sociedad arménica en la que puede desarrollarse la ciencia y la tecnologia), el fomento de los valores constitucionales y la convivencia (nacidos
de los anteriores), el conocimiento y reflexién sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de intolerancia y violacion de derechos humanos

(consecucién del conocimiento), la educacién para la salud y la educacion ambiental (en los cuales la tecnologia tiene una responsabilidad y un trabajo).

11. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA DENTRO DEL PROYECTO BILINGUE

No aplica

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO CONCRETANDO LA INCIDENCIA DE LAS MISMAS
EN LA EVALUACION DEL ALUMNADO

Las actividades previstas para este curso son:

No aplica
13. APORTACIONES DE LA MATERIA AL PLAN DE IGUALDAD

Como se ha comentado en el punto 10 de la programacién, los profesores del departamento resaltaran la diversidad de sexos en los equipos cientificos y
técnicos a lo largo de la historia y sobre todo en los equipos actuales. También colaborara en los eventos que tratan de evitar el sexismo en la ciencia

como la tradicional semana que se celebra en el centro de la Nifia y la Mujer en la Ciencia, si se realiza.
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16. MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN RELACION CON LOS
RESULTADOS ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA

Dada la naturaleza dinamica de las relaciones de ensefianza y aprendizaje asi como la evolucién de las sociedades, es una tarea titanica la realizacion de
una programacion perfecta que se ajuste a todas y cada una de las variables con las que se enfrenta. Asi pues, se prevén los siguientes mecanismos de
revision:

a) Reuniones de departamento en las cuales la confrontacion de ideas entre iguales permite la solucion de problemas,

b) Resultados de las pruebas escritas y trabajos realizados por los alumnos mediante las cuales se observara el grado de adquisicion de los distintos
contenidos y permitira bien a través de la labor habitual del profesorado bien mediante las reuniones de departamento revisar las actividades a realizar
bien preparar actividades de refuerzo adicionales bien modificar la presente programacion,

¢) Reuniones de coordinacion para preparar la posible prueba de acceso a la universidad o prueba final de bachillerato.

Todos los cambios que afecten a la siguiente programacion se reflejaran en el acta correspondiente de departamento y se comunicaran por los
mecanismos habituales a los miembros de la Comunidad Educativa.



